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Xiilasa

Bu mogaloda Azarbaycan animasiya Sanatinin tarixi inkisaf marhalalori, mévcud vaziyyati vo
diinya animasiya tacribasi ilo mugayisasi atrafli sokilds tohlil edilmisdir. Azarbaycan animasiyasi
XX asrin ortalarindan etibaron formalasmaga baslams, xiisusilo “Azorbaycanfilm” kinostudiyasinin
faaliyyati ilo milli motivlari vizual togdimat vasitasi kimi inkisaf etdirmisdir. Magaloda gostarilir ki,
Azorbaycan animasiyasi milli madaniyyatin qorunmasi, folklor va adabiyyat nimunalorinin genis
auditoriyaya c¢atdirtlmasi baximindan xiisusi shomiyyat kasb edir. Arasdirma gostorir Ki, Azarbaycan
animasiyas tarixi dévrlorda muxtalif texnoloji vo sosial mahdudiyyatlorlo izlosmisdir. Ik marhaloda
animasiya asason al ilo gokilmis va klassik nagil motivlari ilo zonginlosdirilmisdir. Sonraki marhalads
iSo texnoloji imkanlarin artmasi, rogomsal texnologiyalarin totbigi vo beynolxalqg amokdasliglar
Azorbaycan animasiyasinin keyfiyyatini vo vizual estetikasini yiiksoltmigdir. Miiasir dévrda yerli
animasiya studiyalar1 2D vo 3D animasiya texnologiyalarindan istifado edorok, ham kommersiya,
hom do sonat yonimli layihalor hayata kegirirlor. Mogalods dlnya animasiya tocriibasi ils
mugayisalor aparilmig, ABS, Yaponiya vo Avropa animasiya moktoblarinin xtsusiyyatlori tohlil
edilmisdir. Beynolxalg animasiya sonatinds texnoloji infrastrukturun, pesokar kadr hazirliginin vo
kommersiya strategiyalarinin rolunun Azarbaycan tocribasi ilo mugayisodo daha yiksok oldugu
muoyyon edilmisdir. Eyni zamanda, diinya animasiyasinda sosial mdvzularin, eksperimental
texnikalarin vo global movzularin genis sokilds islondiyi qeyd edilmisdir. Tohlillor gdstarir Ki,
Azorbaycan animasiyast milli doyorlori goruyaraq beynolxalq soviyyoado taninmaq potensialina
malikdir. Bunun {iglin kadr hazirliginin artirilmasi, texnoloji bazanin giiclondirilmasi, beynolxalq
festival vo amokdasliglarin genislondirilmasi vacibdir. Naticodos, Azorbaycan animasiyast hom milli
modoaniyyatin qorunmasina, ham da beynalxalg arenada rogabotqabiliyyatin artirilmasina téhfa vera
bilor. Bu xlilasa Azarbaycan animasiya sonatinin tarixindan, miasir vaziyyatindan va diinya tacriibasi
ilo mugayisasindon alda olunan asas naticalori imumilagdirir va galocak tadgigat istiqamatlori Gglin
tovsiyoalar togdim edir.

Acar sozlar: Azarbaycan animasiyasi, milli modoniyyat, regoamsal animasiya, diinya animasiya
tocriibasi, vizual estetik.
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Giris

Animasiya sonati XXI asrin modoni va yetirir. Animasiya, vizual nitg, rong, harokat vo
vizual ifads vasitalorindon biri kimi dinya sos elementlorini birlosdirorok tamasacilara
miqyasinda siiratlo inkisaf etmisdir. Bu sonat hom emosional, ham do intellektual tosir
novil yalniz aylonca funksiyasini dagimir, hom gostorir. Diinyada Disney, Pixar, Studio Ghibli
do milli madoaniyyatin qorunmasi, folklor va kimi  studiyalarin ~ foaliyysti  animasiya
odobiyyat nimunalorinin vizual tocassimi, sonatinin yalniz aylonca deyil, hom da tohsil va
elaco do sosial vo tohsil yoniimlii mesajlarin modaniyyat sahasindo guclu vasito oldugunu
catdirilmasi kimi ¢oxsaxali funksiyalar: yerino gostoarir.
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Azorbaycan animasiya sanoti XX asrin
ortalarindan etibaron formalagmaga
baslamisdir. {1k illorde bu saho osason ddvlet
sifarisi ilo hayata kegirilmis va milli motivlarin
animasiya vasitosilo  toqdimati  prioritet
olmugdur. Azorbaycan folkloru, nagil vo
dastanlar1 animasiya asarlorinds vizual olaraq
canlandirilaraq hom usaqlar, ham do boyuklor
ucuin - modoaniyyatin qorunmasi vo tobligi
moagsadini dagimisdir. “Irs”, “Sah Ismay1l” vo
“Qara Qarayevin musiqisi ilo animasiya” kimi
erkon illorin islori bu sahado ilkin addimlar
kimi giymatlondirilir.

Azorbaycan animasiyasinin inkisafini
anlamag G¢in onun tarixi marhalalarini, texno-
loji imkanlarini, mévzu vo motivlarini tohlil
etmok vacibdir. Tarixi baximdan, animasiya
sahasi Sovet dovriinds vo mistoqillik illarinds
forgli moarhalolor kegmisdir. Sovet dovriinda

texnologiya mohdud olsa da, yaradici
kollektivlor rong, horokat vo musigi ils
eksperimentlor aparmis, milli motivlari

goruyub saxlamisdir. Miistaqillik dovriinds isa
rogomsal texnologiyalarin totbigi ilo animasiya
sahasindo  yeni  perspektivlor  yaranmus,
kompiiter qrafikasi, 3D modellogdirma Vo
rogomsal montaj texnologiyalar genis istifado
olunmaga baslamigdir.

Muasir dovrdo Azorbaycan animasiyasi
texnologiya vo movzu baximindan miixtalif
saviyyolords inkisaf etmisdir. Kompiiter
animasiyasi, 3D vizualizasiya, virtual realliq
Vo interaktiv animasiya texnologiyalari artiq
yerli yaradict studiyalarda totbiq olunur.
Movzu baximindan iss yalniz folklor vo milli
motivlara deyil, hom do sosial, tohsil va basori
movzulara diqgeat yetirilir. Eyni zamanda,
beynolxalq festival vo platformalarda yerli
animasiya layihalorinin  togdim olunmasi
Azorbaycan animasiyasinin global soviyyado
taninmasina imkan yaradir.

Dinya animasiya  tocriibosi ilo
mugayisodo Azarbaycan animasiyasi miiayyan
imkanlara vo potensiala malikdir. Lokal
motivlor, milli musiqgi vo folklor zanginliyi,
yaradic1 kollektivin enerjisi vo rogomsal
texnologiyalara adaptasiya bacarnigr yerli
animasiyani unikal edir. Lakin beynalxalq
standartlar, kommersiya strategiyalar1 vo
marketinqg imkanlar1 baximindan hoalo inkisaf
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etmokdadir. Azorbaycan animasiyasi, xarici
bazarlarda daha genis taninmaq, beynalxalq

omokdasliq vo investisiya colb etmok
potensialina malikdir.

Bu baximdan, mogalonin  mogsadi
Azorbaycan animasiya  Sonotinin  tarixi

inkisafin1 vo muasir vaziyyatini otrafli tohlil
etmok, onu dinya animasiya toacribasi ilo
mugayiso etmok va yerli animasiyanin inkigaf
perspektivlorini miayyan etmokdir. Magalads
asagidaki osas suallara cavab axtarilir:
Azorbaycan animasiya Sonosti hansi tarixi
morhoalolordon ke¢misdir? Miiasir dovrdo
texnologiya vo  moévzu  baximindan
Azorbaycan animasiyasi hansi soviyyadodir?
Diinya animasiya tocribasi ilo migayisados
Azorbaycan animasiyast hansit imkanlara vo
potensiala malikdir? Bu suallarin cavablari
yerli animasiya sahosinin inkisaf strategi-
yalarin1 vo goalacok perspektivlorini miisyyon
etmok ¢l asasli malumat tomin edir.
Beloliklo,  Azorbaycan  animasiya
sonatinin inkisafi yalniz modoni vo estetik
baximdan deyil, ham do sosial, tohsil vo
beynalxalq inteqrasiya baximindan shamiy-
yatli bir saha kimi giymatlondirilir. Bu sonat
névunin tarixi, mévecud vaziyyati vo goalocok
imkanlar1 barads tohlil aparmag, hom yerli
yaradici kollektivlar, hom do ddvlat siyasati
ucln doyoarli tovsiyalor tagdim edir.
Azarbaycan animasiya  Sanatinin
inkisafi. Azorbaycan animasiya sonoti XX
asrin 60-c1 illarindan etibaron milli madaniy-
yatin vizual tocassiimii kimi formalasmaga
baslamisdir. Bu dovr eyni zamanda
Azorbaycan madaniyyatinds va incasanatinda
yeni bir marholonin baglangict kimi qiymat-
londirilir, ¢unki animasiya yalmz oylonca
vasitosi olmagla kifayatlonmomis, hom do
milli folklorun qorunmasi, xalq nagillarinin va
dastanlarinin vizual toqdimati, eloco do usag-
larin estetik vo monavi torbiyasinds shomiy-
yatli rol oynamisdir. Azorbaycan anima-
siyasinin inkisafi bir nego faktordan — texnoloji
imkanlar, sosial-igtisadi sorait vo milli-estetik
prioritetlordon asili olmusdur vo bu faktorlar
bir-biri ilo qarsiligh olageds animasiya
Sonatinin formalagmasini tomin etmisdir [1].
Texnoloji baximdan, 1960-70-ci illordo
animasiya sahosi asason onoanavi  Gokilis
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tsullari, ol ilo hazirlanmis kadrlar vo sads
vizual effektlor Uzorinds qurulmusdur. Bu
dovrds yaradic1 kollektivlor mdvcud texniki
mohdudiyyatlora baxmayaraqg, milli motivlori
animasiya vasitosilo canlandirmaq igiin yeni
Usullar vo estetik yanasmalar inkisaf
etdirmiglor. Bunun naticasi olaraq, “Nagil
gohromanlar1”, “Qarabag nagillar1” vo “Sah
Ismay1l” kimi animasiya layiholori meydana
golmis vo Azorbaycan folklorunun vizual
tocassumu sahasinds ilk ugurlu niimunalordon
biri olmusdur.

1980-ci illora dogru animasiya texnolo-
giyasinda miiayyan yeniliklor totbiq edilmis-
dir. Ol ilo ¢okilmis kadrlarla yanasi, roqomsal
iisullara kegid prosesi baslanmis, musiqi vo
Sasin sinxronizasiyasi daha mitkommal sokildo
hoyata kegirilmigsdir. Bu dovr homginin
tematik muxtalifliyin artdig1 bir morhalo Kimi
secilir: usaqlar tglin ayloncali vo todris
yonumli animasiyadan slavas, sosial vo madani
mesajlar1 dasiyan animasiya asarlori hazirlan-
maga baslamigdir.

Mustoqillik dovrinds iso Azoarbaycan
animasiyast daha genis perspektivlor gazan-
migdir. 1990-c1 illordon etibaron kompiiter

grafikasi vo 3D modellogdirma texnologiyalari
sahoys daxil olmus, yerli yaradici studiyalar
rogomsal animasiya layiholori hazirlamaga
baslamigdir. Bu dévrds animasiya yalniz milli
motivlori  vizual olarag toqdim etmokls
Kifayotlonmomis, hom do  beynalxalq
festivallarda istirak etmok vo diinya saviyyo-
sindo taninmaq moaQsadini dasiyan layihoalorin
hazirlanmasina istiinliik verilmisdir.

Sakil 1-do Azarbaycan animasiya sanoti-
nin tarixi inkisaf marhaloalori vizual sokilda
togqdim olunmusdur. Burada hoar bir dovrin
xususiyyatlori, texniki vo estetik yeniliklori,
homcinin milli vo beynalxalq saviyyado alds
edilmis ugurlar bir-biri ilo slagalondirilmis
formada oks etdirilmisdir. Sokil vasitosilo
aydin sokildo goriinlr Ki, animasiya sanatinin
inkisafi marhalali vo ardicil olmus, har yeni
dovr avvalki tocriibalori inkisaf etdirorok milli
madaniyyatin vizual ifadasini zanginlogdirmis-
dir. Bu, ham do Azorbaycan animasiya sonati-
nin texnoloji adaptasiya vo estetik inkigaf
strategiyasinin na godar moqgsadyonli  vo
sistemli sokildo hoyata kegirildiyini gostorir.

Sakil 1. Azorbaycan animasiya Sanatinin tarixi inkisafi.

i1k morhalalor (1960-1980)

Mk moarhalalor (1960-1980).
Azarbaycan animasiyasinin ilkin dovrii asasan
qisa metrajli filmlorlo Xarakteriza olunur va bu
dovr milli modoniyyatin vizual tocessimi
baximindan miihiim ohomiyyat kosb edir.
1969-cu ildo ¢okilmis “Jirtdan” filmi bu
morhoalonin on parlag nimunalorindan biri
hesab olunur. Film milli folklor motivlarini
animasiya vasitosilo vizual olarag oks

inkisaf dévrii (1980-2000)
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Muasir dovr (2000—indiya
gador)

etdirarok, usaqlar tigiin ham ayloncali, ham da
torbiyavi mesajlar togdim etmisdir [2]. Bu film
Azorbaycan animasiya moktobinin  asas
prinsiplorini formalagdirmis vo milli motiv-
larin vizual ifadasi baximindan niimunavi rol
oynamigdir.  1970-ci illorin  avvallorinda
cokilmis “Girlldaq” vo “Dovsanla Tiilkii”
filmlari do bu marhalanin klassik niimunalarin-
dondir. Bu filmlords osason ol ilo ¢okilmis
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animasiya texnikasi, al ronglomo isullar1 vo
karikatura Uslubu totbiq edilmisdir. Xiisusilo
karikatura elementlari filmlara humoristik va
ayloncali ton qazandirmis, eyni zamanda milli
doyarlori vo sosial mesajlar1 tamasagiya
catdirmisdir.Bu ilk morhoalonin ohamiyyati
hom do ondan ibarat idi ki, o, milli doyarlarin
gorunmasini tomin etmis, usaqlar vo ganc nasil
Uclin vizual vo modoni yaddas yaratmaga
xidmat etmisdir. Bu dovriin animasiyasi daha
gox Olko daxilinds yayimlanmis, yerli
auditoriyanin estetik vo monoavi talablaring
cavab vermisdir.

Inkisaf dévrii (1980-2000). 1980-
2000-ci illor Azorbaycan animasiyasinin
inkisaf moarhalasi kimi ¢ixis edir. Bu dovrda
texniki imkanlar halo tam inkisaf etmoso do,
estetik vo texnoloji torofdon ohomiyyatli
tokmillogsmolor miisahido olunmusdur. Anima-
siya filmlorinds yalniz aylonca mogsadindon
cixis etmoklo Kifayotlonilmoyarak sosial,
modoni vo ailovi mesajlar 6n plana ¢ixaril-
musdir. 1985-ci ildo ¢okilmis “Baba va Pisik”
filmi ham 6lka daxilinds, ham do beynalxalq
festivallarda istirak etmis, Azorbaycan anima-
Siyasiin taninmasina boyiik tohfa vermisdir
[3]. Homginin “Qoca va Baliq¢r” vo “Kiilakli
Giin” filmlori sosial movzulari, ailo minasi-
boatlorini, dostlugu vo humanist prinsiplari 6n
plana ¢ixarmigdir. Bu dovrds animasiyada
texniki eksperimentlor do miisahido olun-
musdur. Stop-motion texnikasi vo qarisiq
animasiya usullart filmloro vizual zonginlik
gotirmis, estetik tacriibalorin inkisafina imkan
yaratmigdir [6]. Belaliklo, bu inkisaf marhalasi
yalniz milli motivlori gorumagla kifaystlonmo-
mis, hom do animasiyanin texniki imkanlarini
genislondirmis vo beynalxalq saviyyada
togdim olunmasi ii¢lin baza yaratmigdir.
Animasiya filmlari artiq izloyiciys sosial va
modoni mesajlar1  catdiran  vasito  Kimi
funksional rol qazanmisdir.

Muasir dévr (2000-indiys gadar). XXI
asrin avvollorindon Azorbaycan animasiyasi
rogomsal texnologiyalarin totbigi ilo yeni
morhaloys godom qoymusdur. Bu dovrda
animasiya sonati artiq ananavi ol tisullarindan
¢ixaraq 3D modelloma, ragomsal rangloma,
vizual effektlor vo interaktiv multimedia
layihalori sahasinds siratlo inkisaf etmisdir.
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Bu texnoloji inkisaflar Azarbaycan animasiya-
smma vizual realizm, animasiya axiciligi vo
daha mirokkob animasiya strukturlariin
yaradilmasi1 imkan1 vermisdir. Muasir dévrda
diggot gokon layihalordon biri “Nar Mobile”
animasiya seriyasidir, hansi ki ham yerli, hom
do beynolxalq auditoriyada maraq dogurmus-
dur. Bu layiho animasiyanin kommersiya va
tohsil yoniimlii potensialini niimayis etdirir.
Homgcinin “Sirinlor” vo “Azarfilm” studiya-
siin ragamsal layihalari Azarbaycan animasi-
yasinin texnoloji saviyyasinin yiksalmasini
nimayis etdirir [3]. Bu dovrdo ham qisa
metrajli, hom do seriyali animasiya layiholori
hazirlanmig, rogomsal texnologiyalar vasito-
sila vizual va sos effektlori tokmillosdirilmis-
dir. Muasir dovr Azorbaycan animasiyasinin
hom milli  motivlori qorumaga davam
etmasina, ham do texnoloji yeniliklari totbiq
etmokla beynalxalq saviyyads taninmaq poten-
sialin1 gliclondirmasina imkan yaratmisdir. Bu
marhoalada xususila gonc animasiya studiyala-
r1, texnoloji startaplar vo rogemsal platformalar
vasitasilo yeni ideyalarin, interaktiv vo multi-
mediali1 layiholorin hazirlanmasi siiratlon-
misdir.

Beloliklo, Azorbaycan animasiya sonati
1960-c1 illordon bu giina godar olan dévrds
hom texniki, hom estetik baximdan shomiy-
yatli inkisaf morhololorini  kegmis, milli
modoniyyatin qorunmasi ilo yanasi, beynal-
xalg saviyyada taninan bir sanat formasi kimi
formalasmigdir. Tarixi inkisaf morhoalolori
gostorir ki, Azoarbaycan animasiyasi folklor va
milli  motivlori qorumaqla yanasi, yeni
texnologiyalar vasitasilo davamli modern-
losmoya nail olmusdur.

Dunya animasiya tacribasi. Dinya
animasiya sonati muxtolif regionlarda forgli
inkisaf trayektoriyasina malikdir vo har bir
regionun  Ozlinomoxsus  vizual  Uslubu,
texnoloji yanasmast vo badii prinsiplori
movcuddur. Qlobal animasiya tacriibasi milli
modoniyyatlorin zonginliyi, texnoloji yenilik-
lor vo kommersiya modellorinin birlogmasi
naticosindo formalasmis, animasiyant hom
aylanca, ham da incasanat formasi kimi inkisaf
etdirmisdir. Bels bir inteqrasiya animasiyanin
hom vizual estetikasinin, hom do sosial vo
modoni mesajlarin  effektiv  ¢atdirilmasinin
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tomin edilmasina imkan yaratmisdir [4]. Bu
baximdan ABS, Avropa vo Yaponiya
animasiyasi diinya animasiya sonatinin asas
istigamatlorini toskil edir vo har biri global
trendloro muxtalif yollarla tesir gostorir. Bu
regionlarin har biri hom texnoloji inkisaf, ham
kommersiya strategiyalari, hom do badii
eksperiment  baximindan 0zlinomoxsus
metodologiyalar totbiq etmisdir.

ABS animasiyas1 xiisusilo kommersiya
Vo texnologiya sahasinds liderlik edir vo diinya
animasiya sonatino ohomiyyatli tosir gostarir.
Disney va Pixar kimi studiyalar yalniz aylonca
uclin deyil, eyni zamanda vizual incasanat
standartlarin1 miisyyan edoan layihslor hazirla-
mugdir. Disney-in 1937-ci ildo ¢okdiyi “Qar
Qiz va Yeddi Cuca” filmi animasiyada vizual
estetikaya yeni standartlar gotirmis, klassik
nagil motivlarinin yiksok pesokarligla taqdim
olunmasinin niimunasini yaratmigdir. Bu film
hom do al ilo ¢okilmis animasiya texnikasinin
incaliklorini niimayis etdirarak, rang harmo-
niyasi, horokat axiciligi vo xarakter dizayni
sahasindo yeni badii prinsiplori  ortaya
qoymusdur.

Daha sonra Pixar studiyasinin 1995-ci
ilds togdim etdiyi “Oyuncaq Hekayasi” (Toy
Story) filmi dinya animasiya sonatinds
texnoloji inqilab yaratmigdir. Bu film
tamamilo 3D animasiya texnologiyasi ilo
hazirlanmis vo ragamsal modellomoa, isiglan-
dirma vo ronglomos metodlarinin  ugurlu
totbigini niimayis etdirmisdir. Texnoloji
yeniliklor, animasiya prosesinin somaraliliyini
artirmaqla yanasi, kommersiya imkanlarini da
genislondirmisdir. Pixar vo digoar ABS
studiyalar1 bu texnoloji bazan1 global bazara
cixis vo beynolxalqg yayim imkanlari {igiin
istifads etmis, belaliklo, animasiya ham sonat,
hom do kommersiya baximindan ugurlu
integrasiya nimunasi yaratmigdir.

ABS animasiyasinin bu uguru yalniz
texnologiya ilo mohdudlagsmir; o, hom do
hekays qurulusunun vo xarakter inkisafinin

yiksok saviyyado islonmasi ilo miisayiot
olunur. Hekayolordo universal doayarlorin
togdim edilmosi, emosional vo psixoloji

dorinlik, hom usaqlar, hom do boyiklor Gglin
calbedici vizual dil yaratmigdir. Bu yanagma,
qlobal tamasag kiitlasi t¢un universal estetik
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Vo manavi standartlarin formalagsmasina sabab
olmusdur [5]. Noticoado ABS animasiyasi
texnoloji  vo  kommersiya  sahasindaki
liderliyini badii vo modoni baximdan da
guclondirmis, diinya animasiya sanatinin
inkisafina uzunmiiddatli tosir gostormisdir.

Avropa animasiyasi iso ABS-dan forgli
olaraq daha ¢ox sanat yonumlu vs eksperimen-
tal Uslublart ilo segilir. Fransada, Belgikada vo
Italiyada inkisaf edon animasiya moktoblori
vizual eksperimentlori vo fordi yaradiciligi 6n
plana ¢ixarir. Masalon, 2010-cu ildo Fransa
istehsali olan “The Triplets of Belleville” filmi
geyri-adi vizual torzi vo hekays qurulusu ils
Avropa animasiyasimnin  sonot  yonimli
xususiyyatlorini niimayis etdirmisdir. Avropa
animasiyasi kommersiya ugurundan daha gox
sonat estetikas1t vo yaradiciliq prinsiplaring
diggot yetirir, bu iso onu ABS animasiyasinin
kommersiya fokuslu modelini tamamlayan bir
yanasma halina gotirir. Bu ciir yanasma
beynolxalq festivallarda, masalon, Annecy va
Berlinale-do genis taninma qazanmisdir vo
Avropa animasiyasmi  sonat  yonuml,
eksperimental vo moadaniyyatini qoruyan bir
saha kimi toqdim etmisdir.

Yaponiya animasiyasi, yoni anime, iso
vizual Uslub va dramaturji qurulus baximindan
unikal xtsusiyyatlora malikdir. Anime filmlo-
rindo xarakter dizayni, detal soviyyasi Vo
vizual estetikaya xususi diggat yetirilir. Hayao
Miyazaki-nin “Ruhlarin Qalas1” (Spirited
Away) filmi 2001-ci ildo Oskar miikafati
gazanaraq qlobal auditoriyada boylk tosir
gostormisdir. Anime yalniz usaqlar ti¢iin deyil,
hom do boyuklor tgun mirokkab sosial vo
oxlaqi movzulart ohato edir. Muasir anime
layiholari, masalon, “Your Name” (Kimi no Na
wa) vo “Attack on Titan” (Shingeki no
Kyojin), texnoloji yeniliklordon, rogomsal
ronglomo vo 3D vizual effektlordon istifado
etmoklo  hekays anlatimmi  daha da
zonginlosdirir vo diinya animasiya Sanoatinds
unikal bir vizual-estetik model togdim edir.

Mdasir beynalxalq trendlor gostorir ki,
animasiya sonoti artiq yalniz kommersiya vo
aylonca sahasi kimi deyil, hom do sosial va
moadani mesajlarin ¢atdirilmasi tglin effektiv
vasitadir. 3D animasiya, virtual realliq (VR),
artirilmig realliq (AR), oyun miharriklori vo
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yiksok saviyyali vizual effektlorin totbiqi
animasiyanin texnoloji imkanlarini
ohomiyyatli doracods genislondirmisdir. Bu
texnologiyalar vasitssilo yaradic1 kollektivlor
yalniz vizual realizm yaratmagqla
kifayatlonmir, hom do tamasagiya interaktiv
tocriiba togdim edirlor. Masalon, 2019-cu ilds
cokilmis “The Lion King” remeyki real
goriintislii 3D animasiya texnologiyasini tatbiq
edorok vizual realizm vo texniki bacariq
baximmdan beynolxalq tolobloro  cavab
vermisdir. Eyni  zamanda, beynolxalg
festivallarda toqdim olunan “Waltz with
Bashir” (Israil) vo “Persepolis” (Fransa/iran)
kimi layihalor global md&vzular, sosial
mosalalor vo eksperimental texnikalari ohato
edir. Bu ndmunslor animasiyanin yalniz
aylonca vasitesi olmadigini, ham do sosial va
modoni mesajlarin ¢atdirilmasinda giiclii alot
oldugunu niimayis etdirir [6].

ABS, Avropa vo Yaponiya animasiyasi
nimunolori gostorir ki, animasiya ham milli
modoaniyyatin qorunmasi va tobligi, ham do
global auditoriya ilo qarsiligli alagenin qurul-
masi Ug¢iin effektiv vasitodir. Bu regionlarin
tocriibasi slibut edir ki, animasiya sonati
texnoloji yeniliklorlo birlikde kommersiya va
sonat estetikasi arasinda balansi tomin etdikdo
global soviyyado ugur oldo edo bilir.
Beynolxalq tocrubalor homginin Azorbaycan
animasiyasi tigtin mihim darslor togdim edir.
Belo ki, yerli animasiya milli motivlori
gorumagla texnoloji yeniliklori totbig edarok
hom milli, ham do beynolxalg soviyyads
taninmagq potensialina malikdir.

Azorbaycan animasiyast vo dlnya
animasiyasi arasinda miiqayiso apararkan bir
sira osas forglori vo bonzorliklori miigahido
etmok miimkiindiir. Texnologiya baximindan
Azorbaycan animasiyasi halo do asason al iglari
Vo baslangic soviyyado rogomsal animasiya
metodlarina osaslanir. Oksino, diinya anima-
siyast 3D animasiya, virtual realliq (VR),
artirllmig reallig (AR) vo yuksok texnoloji
infrastrukturdan istifado  etmoklo  vizual
realizm, interaktivlik vo global standartlara
cavab veron estetik keyfiyyot yaradir. Bu farq
texnoloji imkanlar va investisiya saviyyasi ilo
birbasa olagalidir.
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Movzu Vo motiv baximindan
Azorbaycan animasiyasi asasan milli folklor,
usaq nagillari, tarix vo milli dayarlori osas
gotlirir. Bu yanasma milli madoniyyatin
qorunmast va golocak nasillara catdirilmasi
baximindan shamiyyatli olsa da, bazon mévzu
cesidliliyi vo global aktual mosalalorin oks
olunmasi baximindan mohdud galir. Diinya
animasiyasi iso muxtalif janrlar1 vo mévzular
ohato edir: sosial, siyasi, ekoloji vo insan
haqglar1 masalalori, global vo multikultural
temalar, eksperimental vizual Usullar va global
ohomiyyatli narativlor diinya animasiyasinin
asasini toskil edir.

Tohsil vo kadr hazirligi sahosinds do
nozaragarpan farglor mévcuddur. Azarbaycan
animasiyasinda halo ki, mahdud sayda anima-
siya kurslari, yerli studiyalar vo talim program-
lar1 faaliyyat gOstorir. Bu iso pesokar kadrlarin
yetismasi Vo innovativ texnologiyalarin tatbigi
imkanlarint mohdudlagdirir. Diinya anima-
siyasi iso akademik programlar, beynolxalq
tolimlor, master-klasslar vo global tocriibo
muibadilosi  vasitosilo  yiksok ixtisash
animasiya mutoxassislorinin hazirlanmasini
tomin edir.

Beynolxalq niifuz baximindan da farglor
aciq gorlniir. Azarbaycan animasiyas1 hazirda
yalniz mahdud festivallar, sargilor vo regional
layihalorlo tomsil olunur. Diinya animasiyasi
iso global festivallar, kommersiya ugurlari vo
beynolxalq mediada genis taninma ilo Xarak-
terizo olunur. Bu vaziyyat Azarbaycan anima-
siyasinin beynalxalq saviyyada taninmasi tigiin
olavo strategiyalarin, texnoloji inkisafin vo
kreativ layiholorin vacibliyini vurgulayir [7].

Codval 1-doki migayiso gostorir Ki,
Azorbaycan animasiyast milli  motivlori
gorumaqda gucli potensiala malik olsa da,
texnologiya va beynslxalq niifuz baximindan
dinya tocrubassindon miayyan forglonir.
Bununla yanasi, diinya animasiyasinin
texnoloji vo kommersiya yonimli tacribalori
Azorbaycan animasiyasi ti¢iin tahsil, texnolo-
giya vo beynolxalg amokdasliq sahoalorinda
inkisaf imkanlart toqdim edir. Belaliklo,
Azorbaycan animasiyast milli  dayarlori
goruyaraq, texnoloji yeniliklori va beynalxalq
tocrubolori  inteqrasiya  etmoklo  global
Saviyyads daha genis taninma alds edos bilar.
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Cadval 1. Azarbaycan va diinya animasiya tocriibasinin migayisasi.

Miiqayisa sahasi

Azarbaycan Animasiyasi

Diinya Animasiyasi

Texnologiya

Ol islari vo asas rogomsal animasiya

3D animasiya, VR, yiiksak texnoloji
infrastruktur

Mo6vzu vo motiv

Folklor, milli doyarlor, usaq nagillar

Miixtalif janrlar, global va sosial mévzular

Tohsil vo kadr

hazirligi studiyalar

Mohdud animasiya kurslar1 vo

Akademik proqramlar va beynolxalq tolimlor

Beynolxalq niifuz

Mohdud festivallar va sorgilor

Qlobal festivallar, kommersiya ugurlari

Natica

Azorbaycan animasiya sanati XX asrin
ortalarindan baslayaraq formalasmis vo muasir
dovrds rogomsal texnologiyalarin totbigi ilo
daha da zanginlosmisdir. ©noanavi ol animasi-
yasindan baslayaraq kompiiter qrafikasi, 3D
modellosdirma Vo interaktiv texnologiyalarin
istifadosi Azorbaycan animasiyasinin vizual
keyfiyyotini yiksoltmis, movzularin daha
genis spektrda islonmasine imkan yaratmigdir.
Bu inkisaf hom milli madaniyyatin vizual
ifadasini, hom do sosial va tohsil yonimlu
mesajlarin daha tosirli ¢atdirilmasini tomin
etmisdir. Lakin diinya animasiya tocribasi ilo
mugayisodo Azorbaycan animasiyast ham
texnoloji, hom do kommersiya baximindan
muoayyan ¢atinliklorlo Uzlagir. Texnologiya
baximindan bozi studiyalarda muasir program
tominatt vo yiksok saviyyali avadanliglarin
tam istifadesi holo do mohduddur, bu da
animasiya layihalorinin  keyfiyyatino  vo
istehsal suratino tosir gostorir. Kommersiya
baximindan iso beynolxalq bazara ¢ixis,
marketing  strategiyalari vo  investisiya
imkanlar1  halo  kifayst qgodor inkisaf
etmomisdir. Bu sobabdon yerli animasiya
layihalorinin -~ global ~ miqgyasda  rogabat
aparmast miioyyan ¢atinliklorlo misayiot
olunur.

Buna baxmayaraq, Azorbaycan anima-
siyast milli motivlorin qorunmas: vo Kreativ
yanasmalar sayasinds beynalxalq saviyyads
taninmaq potensialina malikdir. Folklor, nagil
vo milli musiqi elementlorinin vizual asarlords
ugurla oks etdirilmasi, yaradici kollektivlarin
yeni texnologiyalara adaptasiya bacarigr vo
interaktiv yanasmalar bu sonati unikallasdirir.
Azorbaycan animasiyasinin  bu potensiali,
muasir dinya animasiya sonstinin meyarlari
ilo migayisodo onu forglondiron osas
ustlnlikdar.
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Goalacokda Azarbaycan animasiya sanati-
nin inkisafi {iglin bir nego osas istigamot
miosyyan edilmalidir. Birincisi, pesokar kadr
hazirlig1 sahasinds investisiyalarin artirilmast
vacibdir; animasiya sahosindo ixtisaslagmig
tohsil proqramlarinin vo tolim laboratoriyala-
rinin  genislondirilmasi  gonc yaradicilarin
yetismosino sorait yaradacaqdir. Ikincisi,
texnoloji inkisafin siiratlondirilmasi  Ggun
muasir program tominati, 3D animasiya vo
rogomsal vizual effektlor sahosindo tocriibs-
lorin artirlmas1 tolob olunur. Ugiincisi,
beynolxalg omokdasliglarin  vo  global
animasiya platformalarinda istirakin tosviqi
yerli animasiya mohsullarinin taninmasina,
homginin  beynolxalq standartlara uygun
layihalorin hazirlanmasina imkan veracokdir.

Noatico etibarilo, Azorbaycan animasiya
sonati yalniz milli madaniyyatin qorunmasi vo
vizual ifadssi vasitosi kimi deyil, ham do
beynalxalg soviyyada rogabot aparmaq poten-
sialina malik bir saho kimi giymotlondirilir.
Texnoloji inkisaf, pesokar kadrlarin yetisdiril-
masi vo beynalxalq amokdaslhqlarin giiclan-
dirilmasi bu sahonin goalocokda daha suratli

inkisafint  tomin edo bilor. Azorbaycan
animasiyasi, milli vo beynalxalg aspektlor
arasinda balans yaradaraq, ham yerli

tamasagilarin modoni-estetik toloblarini 6dayo,
hom do dinya animasiya sonotine ugurlu
tohfalor vers bilar.
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DEVELOPMENT OF AZERBAIJAN ANIMATION ART AND COMPARISON WITH
WORLD ANIMATION PRACTICE

Summary

This article analyzes in detail the historical development stages of Azerbaijani animation art, its
current state and comparison with world animation practice. Azerbaijani animation began to take
shape in the mid-20th century, especially with the activities of the “Azerbaijanfilm” film studio,
which developed national motifs as a means of visual presentation. The article shows that Azerbaijani
animation is of particular importance in terms of preserving national culture and bringing folklore
and literary examples to a wide audience. The study shows that Azerbaijani animation faced various
technological and social limitations in historical periods. At the first stage, animation was mainly
drawn by hand and enriched with classical fairy tale motifs. At the next stage, the increase in
technological capabilities, the application of digital technologies and international cooperation
improved the quality and visual aesthetics of Azerbaijani animation. In modern times, local animation
studios implement both commercial and artistic projects using 2D and 3D animation technologies.
The article compares the world animation experience, analyzes the characteristics of US, Japanese
and European animation schools. It was determined that the role of technological infrastructure,
professional staff training and commercial strategies in international animation art is higher than in
Azerbaijani experience. At the same time, it is noted that social themes, experimental techniques and
global themes are widely developed in world animation. The analysis shows that Azerbaijani
animation has the potential to be recognized internationally while preserving national values. For this,
it is important to increase staff training, strengthen the technological base, and expand international
festivals and cooperation. As a result, Azerbaijani animation can contribute to both the preservation
of national culture and increasing competitiveness in the international arena. This summary
summarizes the main conclusions drawn from the history, current state and comparison of Azerbaijani
animation art with world experience and provides recommendations for future research directions.

Keywords: Azerbaijani animation, national culture, digital animation, world animation
experience, visual aesthetics.

Munaxanum Dasmad AB/TYJIJIAEBA
Maructp A3zepOaiiykaHCKUi FOCYy1apCTBEHHBIH YHUBEPCUTET KYJIbTYPhI U UCKYCCTB

PA3BUTHE ABEPBANT)KAHCKOI'O AHUMAIIMOHHOI'O HCKYCCTBA "
CPABHEHUME C MUPOBOM ITPAKTUKOMN
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Pe3ome

B  nmanmHoif cratbe MOAPOOHO — AHANU3UPYIOTCS  HCTOPUYECKHME JTamlbl  Pa3BUTHUS
azep0aliPKaHCKOTO0 aHWMAI[MOHHOTO WCKYCCTBa, €r0 COBPEMEHHOE COCTOSIHHE W CPaBHEHHE C
MUPOBOH npakTukoi. DopMupoBanue azepOaiipkaHCKON aHMMAIIMK Havyajoch B cepenuHe XX Beka,
B YAaCTHOCTH, C JESATEIbHOCTBIO KUHOCTyAMH «A3epOaimkanduibm», KOTOpas pa3BHBala
HallMOHAJIbHBIE MOTHBBI KAaK CPEACTBO BHU3YaJIbHOI'O MpEJCTaBlIeHUA. B crarbe mokaszaHo, 4TO
azepOaiipkaHcKasl aHUMAaIMsl IMEeeT 0c000e 3HAUCHUE ¢ TOYKU 3PCHHSI COXPAHCHUS HAIIMOHATBHON
KyJIbTYpbl M JOBEIEHHUS JO IIUPOKOH ayauTopuu oOpa3noB (oNbKIOpa U JUTEPATYypHI.
HccnenoBanue MOKa3bIBALT, UTO a3epOaiipKaHCKas aHUMAIIHS B Pa3JIMIHBIC HCTOPUICCKHUE TTEPHOIBI
CTAJIKMBAJIACh C PA3JMYHBIMM TEXHOJOTMYECKMMH M COLMAIBHBIMU OrpaHuuyeHusMH. Ha mepBom
JTare aHUMaIWs B OCHOBHOM PHUCOBAIACHh OT PyKHM M O0OTramagach KJIACCHYCCKHUMH CKa30YHBIMU
MoTuBamu. Ha crieqyromieM stane pocT TEXHOJIOTHYECKUX BO3MOXKHOCTEH, MpuMeHeHHe IIU(pPOBBIX
TEXHOJIOTUH U MEXIYHApPOJIHOE COTPYIHUYECTBO YIYUIIMIM Kauye€CTBO U BU3YAJIbHYIO ICTETHKY
azepOaiipkaHcKol aHMMaluu. B HacTosIee BpeMsi MECTHbIE aHUMAIlMOHHBIE CTYTUU PEATU3YIOT KaK
KOMMEpUEeCKHe, TaK U XyJI0)KECTBEHHBIE MPOEKThI, UCTIONB3Ysl TexHoioruu 2D u 3D anumarnuu. B
CTaThe CPaBHUBACTCS MHPOBOW OIBIT aHUMAIIMH, AHATU3UPYIOTCS OCOOCHHOCTH aHMMAIIMOHHBIX
mkon CHIA, fAnonuu u EBpombl. YcTaHOBIEHO, YTO POJIb TEXHOJIOTHYECKOW HH(PACTPYKTYpHI,
po(eCcCHOHATLHOM IMOATOTOBKH KaJIpOB W KOMMEPYECKUX CTPATErHid B MEXIyHAPOIHOM
aHMMAIIMOHHOM MCKYCCTBE BBIIIIE, YeM B azepOaiixxanckoM ombiTe. [Ipu 3ToM oTMeuaeTcst Impokoe
pa3BUTHE B MUPOBOW aHUMAIIUH COIUATBHBIX TEM, SKCIIEPUMEHTAIBHBIX TEXHUK U TJ100aJTbHBIX TEM.
AHann3 MOKa3bIBaeT, YTO a3zepOaipkaHcKas aHMMAalUSg WMEeT MOTEHIUAN IS MEXIyHapOIHOIO
MPU3HAHMS TIPU COXPAHEHUW HAIMOHAIBHBIX LIEHHOCTEH. JIJisi 3TOro BaKHO MOBBIIATH YPOBEHb
MOATOTOBKH KaJPOB, YKPEIUIATh TEXHOJIOTUYECKYIO 0a3y, pacIupsATh MEXAYHAPOHbIE (PeCTUBAIU U
COTpYIHUYECTBO. B pesynbrare aszepOaiijpkaHCKas aHHMANUS MOXET CIIOCOOCTBOBATh Kak
COXPAaHEHHUIO HAlMOHAIBHOM KYNBTYpPhl, TaK W TOBBIIICHHIO KOHKYPEHTOCIIOCOOHOCTH Ha
MEXIyHapOoAHOU apeHe. B maHHOM pe3roMe CyMMHUPYIOTCS OCHOBHBIE BBIBOJIbI, CHEJIaHHBIE Ha
OCHOBE HCTOpPWHU, COBPEMEHHOTO COCTOSHUS U CpaBHEHHUS a3epOailPKaHCKOTO aHWMAaIMOHHOTO
HCKYCCTBa C MHUPOBBIM OIIBITOM, a TaKXK€ JAIOTCA PEKOMEHAAIIMU MO OyIyIIMM HaIrpaBlICHUSIM
HUCCIeJOBaHUH.

KuroueBbie ciaoBa: AsepOaiipkaHckas aHUMAIlMs, HAlMOHAJbHAs KyJIbTypa, IudpoBas
aHUMallMsl, MUPOBOM aHUMAaIlMOHHBIN OMNBIT, BU3yaJlbHas 3CTETHKA.
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